
Ce dossier comprend :
•	 14 questions de compréhension de lecture  

à choix de réponses. 

•	 14 questions de compréhension de lecture  

à réponses courtes. 

•	 Deux activités ludiques. 

•	 Une situation d’écriture. 

•	 Le corrigé. 

Merci, chères enseignantes, 
chers enseignants !
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Dans la famille de Noémie, personne n’ose parler de son ancêtre. Celui qui 
a disparu, un soir, dans le mystère le plus total. La dernière fois qu’il a 
été aperçu, c’était à l’Académie, la veille de sa grande ouverture… Mais 

l’homme n’est jamais revenu. Deux cents ans plus tard, Noémie pose une 
question au jeu de tarot. Un étrange chat noir se présente à elle et ses amis. Il 
les guide jusqu’à un cimetière encore inconnu. Trouveront-ils les réponses à 
leurs questions en ce lieu mystérieux ? Surtout, parviendront-ils à en sortir 
avant qu’il ne soit trop tard…?
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Compréhension de lecture
  (questions à choix de réponses)

1. 	 Quelle est la mission  
de Basile la veille de 
 l’ouverture de l’Académie ?

A)	 Graver le nom de l’école  
sur des pierres. 

B)	 Nettoyer le jardin. 
C)	 Installer les pupitres  

dans les classes.

2. 	Quel animal fait son apparition 
lorsque William, James, 
Élizabeth et Noémie utilisent  
le jeu de tarot pour obtenir  
des réponses à des questions 
nébuleuses ? 

A)	 Un chien brun. 
B)	 Un dragon rouge.
C)	 Un chat noir.

3. 	Pourquoi les quatre amis 
hésitent-ils à franchir  
le mur de pierre ? 

A)	 Parce qu’il se fait tard. 
B)	 Parce que de l’autre côté  

du mur se trouve un endroit 
interdit aux élèves. 

C)	 Parce qu’un orage se prépare.
 

4. 	Que découvre James  
dans le mur ? 

A)	 Une porte. 
B)	 Un portail.  
C)	 Une fenêtre. 

5. 	 Que trouvent les quatre amis 
derrière le mur ?  

A)	 Un parc d’attractions. 
B)	 Une maison hantée. 
C)	 Un cimetière. 

6. 	Une dizaine de silhouettes 
venues des airs foncent dans  
la direction du quatuor dans le 
cimetière. À qui appartiennent  
ces silhouettes ?  

A)	 À des corneilles. 
B)	 À des démons. 
C)	 À des fantômes. 

7. 	 Pourquoi les enfants 
ressentent-ils de la tristesse 
dans le cimetière ? 

A)	 Parce qu’ils sont perdus. 
B)	 Parce qu’ils ont trouvé un chat 

mort.  
C)	 Parce que l’un d’entre eux se 

blesse et souffre beaucoup.  
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8. 	 Pourquoi Élizabeth et James 
se disputent-ils ? 

A)	 Parce qu’Élizabeth veut ramener 
le chat à la vie, alors que James 
s’oppose à cette idée. 

B)	 Parce que James joue  
un mauvais tour à Élizabeth. 

C)	 Parce que James en a assez de 
constamment se faire taquiner 
par Élizabeth. 

9. 	 Quels sont les objets 
nécessaires pour réaliser  
le rituel proposé par Élizabeth ? 

A)	 Un œuf d’oiseau, une feuille 
d’arbre et une pierre blanche. 

B)	 Quatre pierres blanches et lisses 
et quatre branches en forme  
de y.

C)	 Quelques gouttes de sang  
et de la terre. 

10.	Que peut-on dire à propos du 
rituel effectué par les quatre 
amis ? 

A)	 Il a fonctionné : le chat noir est 
revenu à la vie. 

B)	 Il n’a pas été réalisé.  
C)	 Il n’a pas fonctionné : le chat noir 

n’est pas revenu à la vie. 

Compréhension de lecture (suite) 
(questions à choix de réponses) 

	 11. 	 Un nouveau nom apparaît  
sur une pierre du cimetière.  
De quel nom s’agit-il ? 

A)	 James. 
B)	 Noémie.
C)	 William. 

12.	 Que font les fantômes dans  
le cimetière pour empêcher  
William de fuir ? 

A)	 Ils déplacent les stèles pour  
lui barrer le chemin. 

B)	 Ils lui font peur en poussant  
des hurlements. 

C)	 Ils l’immobilisent pour l’empêcher de fuir. 

13.	 Pourquoi les fantômes cessent-ils  
de s’en prendre aux enfants  
dans le cimetière ? 

A)	 Parce que James utilise ses cartes  
de tarot pour se protéger. 

B)	 Parce que Noémie leur parle  
de son ancêtre. 

C)	 Parce que Rominet vient à leur 
rescousse. 

14. 	Qu’est-il arrivé à monsieur  
De La Croix ? 

A)	 Il est parti travailler ailleurs. 
B)	 Il est mort. 
C)	 Il a eu un grave accident. 
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Compréhension de lecture
(questions à réponses courtes)

1.	 Quelle est la mission de Basile la veille de l’ouverture de l’Académie ?

2. 	 Quel animal fait son apparition lorsque William, James, Élizabeth  
et Noémie utilisent le jeu de tarot pour obtenir des réponses  
à des questions nébuleuses ? 

3. 	 Pourquoi les quatre amis hésitent-ils à franchir le mur de pierre ? 

4. 	 Que découvre James dans le mur ? 

5. 	 Que trouvent les quatre amis derrière le mur ?  

6. 	 Une dizaine de silhouettes venues des airs foncent dans la direction 
du quatuor dans le cimetière. À qui appartiennent ces silhouettes ?  
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Compréhension de lecture (suite) 
(questions à réponses courtes)

	
7. 	 Pourquoi les enfants ressentent-ils de la tristesse dans le cimetière ? 

8. 	 Pourquoi Élizabeth et James se disputent-ils ? 

9. 	 Quels sont les objets nécessaires pour réaliser le rituel proposé  
par Élizabeth ? 

10. 	Est-ce que le rituel effectué par les quatre amis a fonctionné ?  
Explique ta réponse. 

11. 	 Un nouveau nom apparaît sur une pierre du cimetière.  
De quel nom s’agit-il ? 



NOM 	 GROUPE
6

12. 	Que font les fantômes dans le cimetière pour empêcher William  
de fuir ? 

13. 	Pourquoi les fantômes cessent-ils de s’en prendre aux enfants  
dans le cimetière ? 

14. 	Qu’est-il arrivé à monsieur De La Croix ? 

Compréhension de lecture (suite) 
(questions à réponses courtes)
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1. 	 Un coup de vent très fort, soudain et souvent court.
2. 	 Qui est très léger, délicat et laisse passer un peu la lumière ; 

presque transparent.
3. 	 Une pierre ou une plaque dressée en souvenir d’une personne  

ou d’un événement.
4. 	 Qui n’arrive plus à bouger ou à réagir, sous l’effet de la frayeur  

ou de la surprise.
5. 	 L’ensemble des poils qui recouvrent le corps d’un animal.
6. 	 Un endroit où l’on enterre les personnes décédées et où l’on trouve 

leurs tombes.

Mot mystère 
Fais apparaître le mot mystère en trouvant les mots ci-dessous.

						      1.				    R				    Q		

				    2.	 D							       E							     

						      3.	 	 T	 		

	4.	 T	 	 �

				    5.					     G		

			   6.	 C		  M	
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Sauve qui peut !
Les quatre amis doivent absolument sortir du cimetière  

avant qu’il ne soit trop tard ! Aide-les à trouver le bon chemin avant  
que leur nom ne se trouve gravé sur une stèle.
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Activité d’écriture 
Dans ce roman, William, Noémie, James et Élizabeth  
réalisent un rituel pour ramener le chat noir à la vie. 

Aurais-tu aimé participer à ce rituel ? 
Rédige un court texte pour répondre à la question en respectant  

les consignes de ton enseignant ou de ton enseignante. 
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Le corrigé
COMPRÉHENSION DE LECTURE (questions à choix de réponses)

1. 	 a

2. 	c
3. 	b
4. 	a

5. 	 c

6. 	a
7. 	 b

8. 	 a

9. 	b
10. c

11. 	c
12.	a

13.	b
14.	b

1.	 Graver le nom de l’école sur des pierres.
2. 	 Un chat noir.
3. 	 Parce que de l’autre côté du mur se trouve  

un endroit interdit aux élèves.
4. 	 Une porte. 
5. 	 Un cimetière. 
6. 	 À des corneilles. 
7. 	 Parce qu’ils ont trouvé un chat mort.  
8. 	 Parce qu’Élizabeth veut ramener  

le chat à la vie, alors que James s’oppose  
à cette idée. 

9. 	 Quatre pierres blanches et lisses  
et quatre branches en forme de y.

10. 	 Il a fonctionné : le chat noir est  
revenu à la vie. 

11. 	 William. 
12. 	Ils déplacent les stèles pour lui barrer  

le chemin. 
13. 	 Parce que Noémie leur parle de son ancêtre. 

14. 	 Il est mort. 

COMPRÉHENSION DE LECTURE 
(questions à réponses courtes)

SAUVE QUI PEUT !

MOT MYSTÈRE 
						      1.	 B	 O	 U	 R	 R	 A	 S	 Q	 U	 E	

				    2.	 D	 I	 A	 P	 H	 A	 N	 E							     

						      3.	 S	 T	 E	 L	 E		

	4.	 T	 E	 T	 A	 N	 I	 S	 E	 �

				    5.	 P	 E	 L	 A	 G	 E	

			   6.	 C	 I	 M	 E	 T	 I	 E	 R	 E	


